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“Let’s Fun Logic”

Παιγνίδια Λογικις: 
Προγραμματίηω, 

Διασκεδάηω, 
Παίηω, Ζω 

ΛΟΓΙΚΑ



Σι εύναι το Etwinning;

▪ πρόγραμμα θλεκτρονικισ αδελφοποίθςθσ  μεταξφ 
Ευρωπαϊκϊν ςχολείων 

▪ προωκεί τθ ςυνεργαςία μεταξφ ςχολείων μζςω τθσ 
χριςθσ των υπολογιςτϊν και του Διαδικτφου. 



Οφϋλη του Etwinning

Ανταλλαγι εμπειρίασ, μεκόδων διδαςκαλίασ

Διαπολιτιςμικότθτα

Ενδιαφζρον μακθτϊν

Βελτίωςθ γλϊςςασ επικοινωνίασ

Διαχείριςθ πρότηεκτ

Διάκριςθ ςε εκνικό ι ευρωπαϊκό επίπεδο

(etwinning label, gallery, 

quality label, etwinning prize)



αξρηθή ελεκέξωζε...



Πώο γελλήζεθε ε ηδέα;

Arduino 

Python 

Appinventor  



επόκελα βήκαηα

1. θαηαγξαθή ηεο πξόηαζεο ζε θνηλόρξεζην έγγξαθν

2. αλάξηεζε ηεο πξόηαζεο ζην forum ζπλεξγαηώλ ηεο πιαηθόξκαο Etwinning 

Live

3. θαηάζεζε ηεο πξόηαζεο από θνηλνύ κε ζπλεξγάηεο ηνλ Ιζπαλό ζπλάδειθν 

Benito Moreno Peña θαη ηελ  Anita Carvalho από ηηο Αδόξεο, Πνξηνγαιία.  

4. έγθξηζε ηεο πξόηαζεο από ηνπο Εζληθνύο Σπληνληζηέο Etwinning 



΢χολεύα που ςυμμετϋχουν

5ο Πειραματικό Λύκειο 

Ρεθύμνου

Escuola Secundaria 

Domingos Rebelo Ponda 

Delgada

1o Γενικό Λύκειο 

Αλεξϊνδρειασ

IES Americo Castro 

Huetor Tajar

Γενικό Λύκειο Μελύκησ 



Χρόνοσ και τόποσ υλοπούηςησ

▪ Το πρόγραμμα υλοποιείται κυρίωσ κατά τθ 
διάρκεια λειτουργίασ του ςχολείου, ςτο πλαίςιο 
του μακιματοσ: 
–Εφαρμογζς Πλθροφορικις Α’ Λυκείου.

▪Χώρος:
–Εργαστιριο Πλθροφορικις



Διδακτικού ΢τόχοι

▪ καλλιζργεια  αλγοριθμικήσ ςκζψησ

▪ ςχεδίαςη και ανάπτυξη εφαρμογισ με το οπτικό 
περιβάλλον προγραμματιςμοφ Appinventor 

▪ εξάςκθςθ ςτθ χριςθ τθσ αγγλικισ γλϊςςασ ςε 
προφορικό και γραπτό λόγο

▪ εργαςία ςε ομάδεσ, ενδοςχολικι και                      
διαςχολικι ςυνεργαςία

▪ δεξιότθτα διαχείριςθσ χρόνου και ζργου



η πρώτη τηλεδιϊςκεψη



Twinspace
(Ιδιωτικόσ χϊροσ ςυνεργαςίασ ςτο Διαδίκτυο)



εγγραφό μαθητών ςτο TwinSpace



Πρόςβαςθ ςτο TwinSpace ζχουν μόνο οι μακθτζσ και οι κακθγθτζσ 
των ςχολείων που ςυμμετζχουν ςτθ ςυνεργαςία. 



kahoot, βοόθηςϋ μασ να 
γνωριςτούμε!

Students from Huétor-Tájar playing Kahoot



Kahoot “to know us better”







ομϊδεσ γρόγορα!



Χριςτουγεννιϊτικο Padlet



κηα εηζαγωγή ζην Appinventor



AppInventor accounts



Kahoot: Πόςο καλϊ γνωρύζεισ 
το AppInventor?







ε ώξα ηεο εθαξκνγήο



παξνπζίαζε εθαξκνγήο ΓΕΛ Μειίθεο



παξνπζίαζε εθαξκνγήο 1νπ ΓΕΛ Αιεμάλδξεηαο



Επιςκϋψεισ ςυνεργαςύασ

Στο πλαίςιο τθσ ςυνεργαςίασ ςτισ 22 Μαρτίου 2017 το 1ο ΓΕΛ Αλεξάνδρειασ

επιςκζφκθκε το ΓΕΛ Μελίκθσ. Κατά τθ ςυνάντθςθ οι μακθτζσ/τριεσ ςυνεργάςτθκαν ςε

κοινζσ ομάδεσ εργαςίασ ςτο εργαςτιριο Πλθροφορικισ. Οι ομάδεσ εργάςτθκαν επάνω

ςτθν ανάπτυξθ ενόσ παιχνιδιοφ με τίτλο “Μάντεψε τον αρικμό” για κινθτζσ ςυςκευζσ.

Στθν εκδιλωςθ ςυμμετείχε και θ διευκφντρια του 1ου ΓΕΛ κα Παπαποςτόλου.











ηη απνκέλεη;

ην project ζα θιείζεη κε παξνπζίαζε θαη αμηνιόγεζε :

• θαηαγξαθή γλώζεωλ-δεμηνηήηωλ-ζηάζεωλ πνπ

πξνϋπήξραλ ή/θαη αλαπηύρζεθαλ (Soft skills, 

Programming skills etc)

• δεκνζίεπζε εθαξκνγώλ ζην Appinventor gallery

• peer evaluation ηωλ εθαξκνγώλ

• αμηνιόγεζε πξνηδεθη από καζεηέο θαη εθπαηδεπηηθνύο



“Let’s Fun Logic” ζε αξηζκνύο ...

κέρξη ζήκεξα 4-5-2017

1 δηαζρνιηθή ζπλάληεζε θαη δηα δώζεο ζπλεξγαζία

2 παηρλίδηα Kahoot

5 θαζεγεηέο

6+1 παηρλίδηα ινγηθήο γηα Android ζπζθεπέο

86 καζεηέο

πάλω από 120 κελύκαηα ζην etwinning live



Σαο επραξηζηνύκε!!!


